per ANNO SCOLASTICO 2024/25
SCUOLA per FEUROPA di PARMA
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ATTLVLTA
EXTRASCOLASTLCHE

Servizio educativo finalizzato all'accoglienza pomeridiana di bambini e
ragazzi in un-contesto protetto e strutturato, organizzato sulla base di
poche regole, chiare e precise, legate fondamentalmente al rispetto di sé e
degli altri, alla socializzazione e allintegrazione nel gruppo di tutti i suoi
componenti, alla creazione di relazioni significative con le figure adulte e
traipari.

Spazio informale di decompressione e defaticamento rispetto alle attivita
didattiche che impegnano i bambini per l'intero orario di lezione: clima
rilassato, tempi ampi, inframmezzati da momenti ludici e di
socializzazione, proposte in grado di stimolare gli interessi dei bambini

attraverso il loro coinvolgimento emotivo e spontaneo.
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LE NOSTRE PROPOSTE
LABORATORLALL

Attivita diversificate, in modo da riscontrare
esigenze, interessi, attitudini di tutti e, allo
stesso tempo stimolare curiosita verso
nuove esperienze




: LUDOTECA

Uno spazio per la condivisione, |a
sperimentazione e il gioco. Alternando
momenti strutturati e no, il gioco e il filo
conduttore di questi momenti dove i ragazzi
possono divertirsi a piccoli gruppi e anche ¢
avere momenti di serenita e calma. Ampio
spazio alla creativita e ai bisogni di ogni
bambino
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LABORATORLO COMPLIL -

Insieme a una formatrice, questo ;

laboratorio e pensato per poter l -
rispondere ai bisogni specifici diogni &
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ragazzo e accompagnarlo nello studio e 2; | ]

nella realizzazione dei compiti dopo ‘fl ‘\h

& E scuola
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CODING

Creativita e tecnologia:
alfabetizzazione mediale attraverso
I'usodi software che permettono la

narrazione imparando i concetti base
del coding

Attraverso il gioco, l'esecuzione di asana,
momenti dirilassamento e piccole
meditazioni accompagneremo bimbi e
ragazzi inun lavoro di scoperta di sée di
canalizzaziontxdelleloro energie
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TEATRO

I laboratorio offre ai bambini la possibilita di
vivere un‘esperienza teatrale intesa come
spazio e tempo di ascolto, di accettazione e
relazione alla scoperta del proprio potere
creativo
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SCACCHL

Avvicinamento al mondo degli
scacchiimparando la teoriae
mettendo in pratica. Dallapertura
allo scacco matto!
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ARTe CRAFT

Uniamo la praticita di craft lab e la tecnicita
propria del corso di arte. Attivita ludiche sulla
manualita utilizzando materiale di riciclo.F
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VIDEOMAKING

Un divertente viaggio alla scoperta della
recitazione cinematografica e |a scrittura di un
cortometraggio attraverso il lavaro di gruppo.
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STORTE 12

Laboratorio di storytelling in cui si
utilizzeranno diverse tecniche per
raccontare storie: si partira dalla lettura
di testi per arrivare a una
rappresentazione grafica usando il viaggio
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CHLTARRA

Lezioni collettive per insegnare ai bambini
a suonare le prime note sullo strumento,
imparare latecnica di base e conoscere
aspetti musicali come la melodia, il ritmo

e l'ascolto
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SPORT

Un laboratorio multisport: la-pratica
sportiva nelle sue diverse forme attraverso
3 attivita.

Calcio, Pallavolo e Pallacanestro
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FUMETTO

Creazione di ambientazioni e
personaggi allinterno di un fumetto.
Dallavignetta alla storia passando dal
caracter design
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SCACCHL

Awvicinamento al mondo deqli
scacchiimparando la teoriae
mettendo in pratica.
Dall'apertura allo scacco
matto!
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CANIO

Percorso di alfabetizzazione
musicale per divertirsi
imparando diversi tipi di
suoni, lintonazione, la
melodia e laritmica tramite il
canto
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FOI0GRAFLA

Stimolare la creativita e
I'espressione personale attraverso
la macchinafotografica. Percorso
di ricerca e analisi per sviluppare
il proprio puntg di vista e affinare

la propﬁ%capacité di
osservazione



LABORATORT LINGULSTIC L2

LTALTANO
INGLESE

SPAGNOLO
FRANCESE

| laboratori accompagneranno i
bambini nell'apprendimento
della lingua attraverso giochi,
canzoni, video, film, esercizi e
storie
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Attraverso il gioco, larappresentazione di
storie e I'esecuzione di asana, momenti di
rilassamento e piccole meditazioni
accompagneremo bimbi in un lavoro di
scoperta di sé e di canalizzazione delle loro
energie
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ART ¢ CRAFT iu

Uniamo la praticita di craft lab e la tecnicita
propria del corso di arte. Attivita ludiche sulla
manualita utilizzando materiale di riciclo.
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TEATRO o
Il laboratorio offre ai bambini la possibilita di
vivere un'esperienza teatrale intesa come
spazio e tempo di ascolto, di accettazione e
relazione alla scoperta del proprio potere @D
creativo
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ATELTER DELLE STORTE

L'attivita permette ai bambini di creare la propria
storia attraverso il gioco entrando in un mondo di
fantasia nel quale ogni desiderio si puo realizzare.
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N\ SCACCHL

) Avvicinamento al mondo degli scacchi
; imparando |a teoria e mettendo in pratica.
x Dallapertura allo scacco matta!
{
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CANTO

sﬁ{Percorso di alfabetizzazione musicale per V-[-DEOMAKI-N(7

divertirsi attraverso il corpo: canti, balli e
avvicinamento a vari strumenti musicali.

Dallanimazione allo stop motion: i : 4 |
bambini sperimenteranno diversi ruoli per ludico e accattivante!
realizzare un cortometraggio
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o ATTIVITA MOTORIA

Un laboratorio multisport: la pratica
sportiva nelle sue diverse forme con
giochi di movimento e percorsi motori al
fine di conoscere il proprio corpo
attraverso il gioco e di sviluppare fin
dallinfanzia uno stile di vita sano
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SPAGNOLO NENOS

Primi avvicinamenti alla lingua spagnola in modo




PRE-SCUOLA

® Seﬂuira i| ca|e,nclario scolasjrico
® Dal |unecll‘ al Ve,ne,rtll‘

o Da“e, 1:30 a“e, §:30
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ORGANLZZATIVI 5

Dal lunedi al venerdi

Nella fascia oraria compresa trala conclusione delle lezioni curricolari e le 16,30 \ —

Possibilita di prolungamento fino alle 17,30 (minimo 6 iscritti) = X~
Le attivita seqguiranno il calendario scolastico ( /

Le attivita saranno strutturate su due periodi (dal 3 settembre al 7 febbraio; secondo periodo dal

10 febbraio al 4 luglio)

Iscrizioni: antecedente ad ogni periodo

Diritto di precedenza: a novembre chiederemo chi vuole confermare iscrizione ai laboratori

anche per il secondo periodo, cosi da garantire la continuita a chi interessato. Chi- non

confermera perdera il diritto di precedenza e dovra procedere normalmente alliscrizione per il
R
secondo periodo.
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ASPEITL ORGANTZZATIVE

| laboratori e la ludoteca saranno attivati al raggiungimento di un'numero minimo di 10 iscrizioni

e Per ogni attivita laboratoriale & previsto un numero massimo di 15 iscritti per modulo orario fatta
eccezione per ART&CRAFT (20 iscritti), CHITARRA (13), VIDEOMAKING (13 primaria, 8 infanzia) e SPAGNOLO
INFANZIA(12)

e Perlaludoteca & previsto un numero massimo di 40 iscritti per modulo orario

e Perillaboratorio.compiti sara previsto un numero massimo di 20 iscritti per modulo orario

e Rimane aperta lipotesi di aggiungere moduli per attivita laboratoriali le cui richieste dovessero superare
in modo significativo la capienza massima — lista d'attesa (salvo disponibilita di spazi e reperibilita dei
formatori)

e | moduli degli stessi laboratori che si ripetono durante la settimana hanno la stessa programmazione (si

ye faranno le stesse attivita), quindi & consigliato iscriversi una sola volta ai laboratori.

e | programmi dei laboratori si ripeteranno nello stesso modo dal primo al secondo semestre: terminato il
primo periodo a febbraio, i programmi ricominceranno da capo e saranno ripetuti nel secondo periodo.

e Possibilita di 2 cambi-attivita

e Restituzione attivita tramite Padlet



1 PROSSIML STEF

CONFERMA
CREAZIONE ACCOUNT NEL ISCRIZIONI E
NUOVO GESTIONALE ISCRIZIONI PAGAMENTO

O O O

v DATINE GTUGND DAL mLUGLLD AL 4 ENTRO 30 AGOSTO
AGOSTO

Tutte le informaziagi e le comunicazioni saranno pubblicate sul sito della Scuola e su https://www.eco]%Eoop.it/
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Per qualsiasi informazione:
Laura L. Mussini - Responsabile Area Scuola

l.mussini@ecolecoop.it

0521/244855 £
https://www.ecolecoop.it/

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, including icons by Flaticon, and
infographics & images by Freepik
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